
dai 3 anni

da 2 a 4 giocatori

adrenalina
rapidità
fortuna

essere l’ultimo 
giocatore a farsi 
raggiungere 
(e catturare) 
dal proprio lupo

GIRA UNA CARTA DEL MAZZO «ECCO IL LUPO!» E INCROCIA LE DITA... 
CHE COSA FARÀ IL TUO LUPO?2.

PRIMA DI INIZIARE, COSTRUISCI UN PERCORSO CON LE TESSERE 
E POSIZIONA LA TUA PEDINA «LUPO» SULL’ULTIMA CASELLA:1.

€ 14,90 

il lupo 
arretra 
di 1 casella

pesca
una seconda carta 
e decidi se tenerla
o darla a un altro
giocatore

il lupo 
torna all’inizio 
del percorso

il lupo
resta fermo 
2 turni

il lupo 
avanza 
di 1, 2, 3 
o 4 caselle

è una sfida 
tra te e il tuo lupo: 
non farti raggiungere!giocatore

il lupo 
resta fermo 
1 turno

il lupo avanza 
sempre di 1 sola 
casella fino a quando 
non ripeschi questa 
stessa carta

48 tessere

49 carte

4 pedine «Lupo»

lupo

UN GIOCO DAL MONDO DI CÉDRIC RAMADIER E VINCENT BOURGEAU
1,2,3... ARRIVA IL LUPO!

3+
Obiettivo del giocoChe cosa contiene?
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Babalibri

IL LIBRO DI 
CÉDRIC RAMADIER 
E VINCENT BOURGEAU
CHE HA ISPIRATO IL GIOCO
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